HITTANOS DOBBLE ...

A kartyalapokrol:
Minden egyes dobble-lapon 8 rajz lathatd. Minden csomag 57 lapot
~tartalmaz. A kilénb6z8 évfolyamokhoz tartozé csomagokat nem lehet
keverni. Barmelyik évfolyamcsomagbdl kivesztek két lapot, egy kép kozos
lesz a két lapon. A képek az adott évfolyam tankdnyvének illusztracioibdl
szarmaznak. Néhany esetben a leckékhez készitett ppt-éravazlatokbol
vettik a rajzokat. A dobble kartydkkal tobbféle mdédon is lehet jatszani.
Az aldbbiakban a két legegyszeribbet olvashatjatok:

TEMPLOMTORONY
A jaték célja: Minél tobb lapot gydjteni.
A jaték menete:

Minden jatékos kap 1 lapot, amit képekkel lefelé elhelyez
maga el6tt.

A maradék kartyalapokat egymasra (toronyba) halmozzuk az
asztal kozepén.

A jatékosok egyszerre forditjak fel a lapjukat.

Aki leghamarabb megtaldlja a kozos képet a pakli legfels6
kartydja és a sajatja kozott, az kimondja hangosan, hogy mit
abrazol a kdzos kép. Aki el6bb mondta ki (helyesen), az viszi a
lapot.

A megnyert lap keril a sajat lapja tetejére.

Addig tart a jaték, amig el nem fogy a kdzépsaé torony.

Az nyer, aki a legmagasabb tornyot épitette. (Aki a legtobb
kartyat gydjtotte.)

VIHAROS TENGER

A jaték célja: Minél hamarabb megszabadulni a kartyaktol. (A
viharos tengeren a tulsulytél.)

Jaték menete:

A kartyacsomagot egyenl6en szétosztjuk a résztvev6k kozott.
Mindenki maga elé helyezi a paklijat képpel felfelé.

Egy lap keril kozépre képekkel lefelé forditva.

A jatékvezet6 felforditja a k6zépsé kartyat.

Aki leghamarabb megtalalja a kdz6s képet a paklija legfelsé
kartyaja és a kozéps6 kartya kozott, az kimondja hangosan,
hogy mi van a képen. Aki el6bb mondta ki (helyesen),
leteheti kbzépre a lapjat.

A kovetkez6 korben a letett kartya és a sajat pakli felsé lapja
kozott kell kozos képet keresni.

Addig tart a jaték, amig valaki minden kartyajatél meg nem
szabadult.



